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TITOLO DELL'ATTIVITA’

Breve descrizione dell’attivita integrata

Competenze da promuovere Conoscenze didattiche da promuovere
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Fasi di lavoro e tempistiche dell’attivita di psicomotricita:

FASE TIPO DI ATTIVITA’

Fasi di lavoro e tempistiche dell’attivita di digitale:
FASE TIPO DI ATTIVITA’
1 Inizio

Sperimentazione e

2

programmazione digitale
3 Riordino
4 Rielaborazione

Eventuali riflessioni e note

TEMPISTICHE

TEMPISTICHE




Le competenze nella tua attivita

Segnando la casella corrispondente, valuta da 1 (per nulla) a 5 (moltissimo) I’attivita svolta relativamente a

ciascuna delle dimensioni del pensiero computazionale:

1: Pernulla 2: Poco 3: Abbastanza  4: Molto  5: Moltissimo

Problem solving

1 2 3 4 5

Pensiero algoritmico

1 2 3 4 5
Metacognizione
1 2 3 4 5

Controllo e consapevolezza corporea

1 2 3 4 5

Agire in modo autonomo e responsabile

1 2 3 4 5

Collaborare e partecipare

1 2 3 4 5

Abilita socio-emotive

1 2 3 4 5



